FAQ-guide OLA
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Syfte och malgrupp

Den hir guiden har till syfte att vara till hjilp f6r arrangérer som
anvinder tidtagningsprogrammet OLA.

Den kan anvindas for att hitta en enstaka fraga, men kan ocksa
anvindas som en hel guide. Vi rekommenderar dirfér att ni i god tid
fore er tivling gir igenom frigorna och svaren i ordning, samt
torbereder er pa eventuella situationer som kan uppsta for just er
tavling.

Vi hoppas att samtliga svar ger korrekt information, men kan inte ge
ndgon garanti for att de gor det. Olika versioner av program och
databas, olika konfigurationer osv kan medféra olika beteenden i
OLA, vilket i sin tur kan medfora att ett svar inte stimmer in for alla
anvindare av programmet.

Om du uppticker en felaktighet i guiden, eller om négot dr oklart,

rapportera girna till olasupport@orientering.se.

Forum

Ta ocksd girna hjilp av OLAs forum som finns att hitta i Eventor:
http://eventor.orientering.se/Forum
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Komma igang

Konfiguration och programinstallation

Vad ir OLA?

OLA idr Svenska Orienteringstérbundets tidtagningsprogram, eller tivlingsadministrativt system, som det
ocksd heter.

Fér mindre tivlingar och triningar behévs endast en dator dir OLA installeras som vilket program som
helst.

Till ett normalt tivlingsarrangemang rekommenderas ett nitverk med ett antal datorer som klienter samt
en dator som server. Klienterna kallas hidanefter OL.A Kiient och servern OLA Server. Om man viljer att
anvinda en extern databashanterare, t ex MySQL, ska denna ligga pa samma dator som OLA Server.

Var hittar jag OLA?

Programmet laddas ner fran Eventor, http://eventor.orientering.se. Du beh&ver ha rollen minst
Aprrangemangsansvarig.

Hour installerar jag programmet?
Det finns olika satt att installera OLA:

1. Normal installation. For triningar och sma tivlingar dir en enda dator anvinds utan nitverk.

Dubbelklicka pa den nedladdade filen som dr en vanlig MSI-fil, dvs en Windows Installer-fil. For
en standardinstallation anvinds limpligen de f6rvalda alternativen. OLA Klient och OLA Server
installeras. Dessa hittas under Start = Program = OLA.

For att kora tavlingen krivs endast OLA Klient. For att kunna gora en backup/iterstillning av
den inbyggda databasen (exempelvis fOr att testa) si behévs OLA Server anvindas.

2. Via webbstart. For triningar och tivlingar dir flera datorer anvinds tillsammans i ett nitverk.
Botja med att installera OLA Server pa minst en dator, se ”"Normal installation” ovan.

OLA Klient installeras pa 6vriga datorer via s k webbstart i ett webbldsarfonster. Tank pa att Java
behover vara installerat pa dessa forst. Java laddas ner frin https://java.com/download

Nir OLA ir installerat pd serverdatorn, Java ir installerat pa klientdatorn och datorerna ar
hopkopplade i ett nitverk, gor sa hir:
1. Pi serverdatorn, Sppna programmet OLA Server. Vilj vilken datakilla (om det finns
flera) samt vilken tdvling som ska anvindas och tryck sedan pa Szar.
Ovanfor valet £6r datakilla star serverns namn och IP-adress, vilka sedan anvinds av
klienterna for att koppla upp sig mot servern.

2. PaKklientdatorn, 6ppna webblédsaren och i adressfiltet, ange IP-adressen och portnumret
till OLA Server, t ex http://792.168.0.1:8080.

3. Klicka pa linken OL.A Klent och £6]] instruktionerna for att ladda ner klienten.

Programmet OLA Server far ej stingas under tivlingen, da tappar klienterna kontakten.
OLA Server kan med f6rdel koras 1 bakgrunden i frminskat lage.


http://eventor.orientering.se/
https://java.com/download
http://192.168.0.1:8080/

Det finns flera fordelar att koppla upp OLA via webbstart vid tivlingar med nitverk:
e  OLA behéver inte installeras pa normalt sitt pd klientdatorerna.
e Aktuell tivling viljs redan i OLA Server si anvindarna aldrig kan gora fel.
e Vid uppgradering av OLA si ir det bara serverdatorn som behover uppgraderas/installeras om.

e OLA fungerar pa andra operativsystem dn Windows, t ex Mac, Linux och Unix.

Nackdelen 4r att forsta gingen OLA ska laddas ner sa tar det lite lingre tid att starta. Notera ocksd att
stimplingssystemet Sportidents USB-enheter inte fungerar f6r andra operativsystem dn Windows.

Det gar forstas ocksd bra att géra normala installationer pd klientdatorna istillet f6r webbstart, eller en
kombination med webbstart pa vissa datorer och normal installation pd andra.

Grunder

Hur fungerar menyer och dialoger i OLA?

Anvindargrinssnittet i OLA dr uppbyggt pé 1 stort sett pd samma sitt genom hela programmet, oavsett
om det dr en endagarstivling, flerdagarstivling eller stafett.

Navigatorn

Menyn till vinster, den s k #avigatorn, ir strukturerad i kronologisk ordning med funktioner Fore téivling,
Under tivling samt Efter tivling, grupperade var for sig. I stort foljer dven funktionerna inom de
grupperna en tinkt tidsordning.

Navigatorn dndrar utseende beroende vilken typ av tdvling som viljs. Viljs att arrangera en tivling med
Sportident déljs funktioner f6r Emit och tvirtom. Viljs en flerdagarstivling flyttar de funktioner som ar
aktuella for just en tivlingsdag in under den etappen.

Navigatorn kan doljas via en ikon i verktygstiltet eller frin menyn Visa uppe i menyn. Det kan vara
limpligt 61 att optimera anvindandet av bildskdrmens stotlek, t ex f6r dialoger f6r speakern och férdela
starttider.

Dialoger

Nistan alla dialogfonster i OLA bestar av den s k Bliddraren till vinster och Egenskaper till hoger.

I Bladdraren markeras en eller flera rader dar information om denna rad, eller information som ar
gemensam om flera rader markeras, visas 1 Egenskaper.

I de flesta fonster kan du skriva ut informationen precis som den ser ut Bliddraren.
Bliddraren kan stillas om si den passar sina egna syften genom:

e Att flytta om ordningen pd kolumnerna.

e Att dndra sorteringen genom att klicka pa rubriken for aktuell kolumn.

e Att vilja innehall genom att klicka pa aktuell ikon och markera/avmarkera 6nskade kolumner.
e Attdndra bredd pa valda kolumner genom att dra i rubrikens kant.

Flera rader i bliddraren kan markeras genom kombinationer med Skiff och/eller Crl. Ar flera rader
markerade gar det att dndra enskilda filt f6r alla markerade rader i Egenskaper.

For att nyttja fénstrets hela bredd kan du vid behov stinga egenskaper med aktuell ikon.

Filt markerade med * dr obligatoriska och behéver alltid fyllas 1.



Hur stiller jag in sa att externa enheter, t ex avlisnings- och malenheter, fungerar med OLA?

For att OLA ska kunna kommunicera med stimplingssystemets enheter (avldsning, mil och mellantids-
kontroll) behéver de dialoger som ska anvinda en extern enhet kopplas mot en USB-port (eller serieport).

Instillningsdialogen finns i alla kommunicerbara dialoger via en port under den ikon som ser ut som en
serieportskontakt. Motsvarande dialog finns under Instillningar = Instillningar f6r COM-portatr.

Vilj vilken port enheten ska kopplas till och klicka pa Ldgg #//. Flera kopplingar kan gbras i ordning pa
samma dator, men det dr endast en dialog i taget som kan anvinda samma COM-port. Anvinds flera
COM-portar kan de anvindas parallellt.

Alla USB-enheter tilldelas ett COM-portnummer. Numret hittas i Enbetshanteraren pa datorn. Endast de
COM-portar som ir tillgdngliga finns i listboxen.

Nir en COM-port ir kopplad till en dialog och provstimpling utfors sa visas ndgon av tre symboler:

Fragetecken (gul) = Status okind, fungerar eventuellt nir férsta signalen kommer.
OK (gron) = Status OK, fungerar och signaler har kommit fram.
Kryss (r6d) = Fungerar ¢j. Felaktigt inkopplad, fel port etc.

For Sportident-enheter dr COM-porthastighet férinstilld pa 4800 (gamla eller RS232-enheter). Om det
blir grént ljus, men ingen information kommer in i OLA, beror det troligen pa att det dr en ny enhet som
anvinder hastigheten 38400. Vilj d4 istillet den hastigheten.

Sportident-enheter som dr direkt anslutna till datorn via USB eller serieportar ska alltid vara konfigurerade
med ”autosend”.

For Emit-enheter ir COM-porthastighet ritt forinstilld fran bérjan.

Jag har tidigare kort OLA med en extra skirm och nu nir jag kér utan extra skidrm sa hinger sig
programmet nir jag 6ppnar vissa funktioner, t ex utskrift av resultat (som tidigare visades pa
extraskdrmen). Hur kommer jag runt det hir?

Plocka bort féljande frin C:/ProgramData/OLA5

e MainPaneSettings.dat

e MainSettings.dat

e NavigatorSettings.dat

e TableViewerSettings.dat



Testning

Hur testkor jag limpligast data fran Eventor?

Anvind Testeventor som nas pa http://testeventor.otientering.se. Anvind samma inloggningsuppgifter

som till Eventot.

Du kan ocksa ladda hem anmailningar frin Eventor i tidigt skede och testkora.

Himta hem aktuell fil. Vilj himtad fil under Fore tivling = Anmilningar = Importera anmilningar.

Det gar att géra importen flera ganger med nya filer. Om ndgon dndring skett pd redan anmilda deltagare
uppdateras uppgifterna om den deltagaren.

OBS! Nir anmilningstiden gatt ut rekommenderas det att ta bort alla anmilningar i OLA och ladda hem
allt pa nytt, annars ligger det kvar sddana anmilningar som dngrats av deltagarna i Eventor innan
anmilningstidens utgang. Anledningen till detta 4r f6r att mojligheten finns att ladda hem anmilningar
inom en viss tidsperiod. Annars hade samtliga anmalningar varit nddvindiga att importera varje gang.

Hur testar jag brickinlidsningen vid en generalrepetition eller en utbildning med mina
funktionirer?

Det hir testet gérs limpligen i god tid fore tivling, t ex vid genrepet eller i samband med en utbildning av
funktionirer. Testet ska ej utféras samma dag som tivling.
Skapa en kopia av tivlingens databas och koppla upp OLA Klient mot den.
2. Anmil en deltagare med bricka.

3. Kontrollera att ritt skrivare dr installerad och vald. Justera vinster- och hégermarginal om
nodvindigt. Gors i dialogen Under tivling = Tivlingsexpedition = Loparhantering =
Stracktider (individuell).

4. Starta dialogen Under tavling - Tidtagning = Brickinldsning Sportident/Emit.
5. Verifiera att avldsningsenheten ir kopplad till réitt port och i ritt hastighet:

a. Klicka pé ikonen for serieportsinstillningar. I den nya dialog som visas, ta bort alla
eventuella tidigare kopplingar som ligger ddr. Vilj sedan:

i. Funktion, t ex 7SI - lds in brickor” om Sportident anvinds.

i. Port, t ex Com 3, om det dr vad som stillts in vid inkopplingen av enheten, se
egen fraga med svar.

iii. Hastighet, t ex 38 400 for Sportident.
iv. Klicka pa ”Ligg till”.
v. Vil ”OK”.
6. Aktivera automatisk utskrift av stricktider vid avldsning:
a. Klicka pé Instillningar” uppe till vinster och menyn som kommer upp, klicka pa
“Instillningar” (igen).
b. 1Iden nya dialogen som visas, kryssa for ”Skriv ut individuella stricktider”.
c. Vilj ritt modell pd masterenheten och klicka ”OK”..

7. Testa att ldsa av brickan.
Glom inte att byta tillbaka till den skarpa tivlingen innan tivlingsdagen.
*) Nolltiden dr den tid OL.A riknar mot. For dndra eller kontrollera nolltiden, se Fére tivling =2

Tivlingsparametrar 2 Tavlingsuppgifter och klicka pi "Etapp” for att sedan stilla in nolltiden i fiiltet
"Etappdatum | nolltid”.


http://testeventor.orientering.se/

Antal datorer

Hur manga datorer behovs f6r min tivling, inklusive speaker, direktanmilan mm?
Vi rekommenderar féljande f6r en tivling runt 500 deltagare:

e FEn dator for OLA Server.

e Tva datorer for direktanmilan (idag anmiler sig runt 25-35 % direkt pd tivlingen, beroende pa
vider). Den ena kan sedan flyttas ver till ”r6d utgang” (se egen friga med svar) nir stOrsta trycket
lagt sig.

e En/tva datorer vid utlisning.

e En dator f6r dndringar fére tivling och som sedan ocksd anvinds under tivling f6r ’réd utgang”
(se egen fraga med svar).

e  Om speakerfunktion finns; ett antal datorer med kopplade externa (stora) skdrmar till sig, ddr
antalet skdrmar dr beroende av hur manga externa skdrmar respektive dator kan hantera (standard
ir en eller tvd) och hur ménga klasser som ska bevakas.

Finns det nigot tak pa hur manga datorer som kan ingi i nitverket?

Nej, inga kinda begrinsningar.

OLA i natverk

Nir behéver OLA sittas upp i natverk?

Nir du behdver anvinda mer dn en dator, vilket oftast ér fallet vid en normal tivling.

Hur sitter jag upp OLA i ett nétverk?

Enklaste sittet att sdtta upp ett OLA-ndtverk ér att anvinda sig av en router som delar ut IP-adresser, s k
DHCP. Det kan t ex vara en vanlig bredbandsrouter. Alla datorer ska da vara instillda sa att de
automatiskt erhiller en IP-adress, vilket ofta 4r standard.

Om DCHP-funktion saknas i nitverket konfigureras alla klienter med fasta IP-adresser. Anvind i sé fall
nit ur adressrymderna 192.168. X.X eller 10.X.X.X.

OBS! Om nitverksanslutna skrivare anvinds, lis adresserna i DCHP-servern eller konfigurera skrivarna
med fasta adresset.

Om ingen kontakt fas mellan datorerna, konfigurera om eller sting av Windows brandvigg pa
serverdatorn.

Komplettering med en beskrivning av hur brandviggen ska vara konfigurerad kommer.

Databas

Hur manga deltagare klarar OLAs inbyggda databas — och nir en extern databas behovs, vilken
rekommenderas?

Den inbyggda databasen rekommenderas for tivlingar med upp till 1000 deltagare.

For storre tavlingar (>1000 deltagare) rekommenderas en extern databashanterare. Hir rekommenderas
MySQL, dir de senaste versionerna (5.5 eller senare), men testa noga av dessa innan tivling.

OBS! SQL Server rekommenderas inte da vi fatt in en del SQL-specifika felrapporter som vi inte har
méjlighet att ge support pa. Stodet kommer att tas bort 1 ndsta OLA-version.



Utskrifter

Nir jag provar forhandsgranskningen sa fungerar den inte?

Se till att du har en skrivare installerad. Férhandsgranskningen dr beroende av att det finns drivrutiner till
den skrivare vars utskrift man vill frhandsgranska.

Stamplingsbrickor

Kan jag anvinda samma bricka tva gianger pa en och samma tivling och hur forbereder jag det?
Ja, frin och med version OLA 5.3 dr det méjligt.

G4 in via Fore tivling 2> Klasser > Registrera anmilningsklasser och for aktuell klass, kryssa for
rutan “Tillat dteranv. av brickor”.

Nir inldsning av en bricka som redan anvints i tivlingen sker sa kommer fragan upp om vilken av
deltagarna med den brickan som ska registreras just da.

For stafett dr standardinstéllningen att en och samma bricka kan anvindas fler 4n en gang i tivlingen.

Tavlingar med sarskilt upplagg

Vi arrangerar en stafett med en individuell publiktivling parallellt, hur sitter vi upp det i OLA?

Det hir blir tva olika tdvlingar datamissigt. Det betyder att det blir tvd separata uppsittningar av avldsning,
administration och eventuellt speaker.

S4 hir sitter ni upp tivlingen i OLA:

e En serverdator med en OLA pa.
e P3i serverdatorn, starta tva olika OLA-servrar, en for stafetten och en for individuella
tivlingen/klasserna. De tvé ska ha olika port-nr pé si att de inte krockar med varandra.

Starta respektive OLA-klient som webbstart (via webbldsaren) genom att skriva in webbadressen:
http://ip-adress min server:8080 for stafetten och http://ip-adress min server:8090 £6r individuella
tivlingen.

Vi arrangerar en tivling en stafett, hur sétter vi upp den i OLA?

Ligg upp tivlingen som vanligt, men innan lottning utfors, vilj att sitta startmellanrummet till 0 i de
klasser som har gemensam start.

Notera att lottning dven behover utféras for klasser med gemensam start.

Vi arrangerar en tivling med gemensam start i vissa klasser, hur sitter vi upp den i OLA?

Ligg upp tivlingen som vanligt, men innan lottning utfors, vilj att sitta startmellanrummet till 0 i de
klasser som har gemensam start.

Gors via Fore tiavling > Klasser = Parameter for strickor.

Notera att lottning dven behéver utféras for klasser med gemensam start.


http://ip-adress_min_server:8080/
http://ip-adress_min_server:8090/

Vi arrangerar en stafett med 2+2-strickor, ar det ndgot sirskilt vi behéver tinka pa i OLA?

1 Eventor anmals de tva lagmedlemmarna dubbelt, dvs medlem 1 pa stricka 1 och 3 — och medlem 2 pi
stricka 2 och 4. Aven bricknummer anmils dubbelt. Denna information foljer sedan med vid expott frin
Eventor och import till OLA, ddr stdd for bricknummer pé fler dn en stricka vid stafett dr standard.

Vi arrangerar en tivling med kval och final, hur sitter vi upp den i OLA och vilka delar
tillkommer jimfort med en vanlig tiavling?

Komplettering med en punktlista kommer.

Vi arrangerar en tivling med uppehall mitt under tivlingen, hur sitter vi upp den i OLA och vilka
delar tillkommer jamfért med en traditionell tiavling (jaktstartlista, annorlunda
speakeruppféljning etc.)?

Komplettering med en punktlista kommer.

For lottning, gi via Fore tivling > Lottning = Lottning baserad pa tidigare strickor.



Skapa lokal tavling eller importera tavling med tavlingsdata, klasser och
anmalningar

Om tivlingen inte importeras frin Eventor, hur skapar jag en ny tivling?
Vilj Arkiv = Ny tavling. I nista steg, valj Skapa lokal tivling.

Niista steg 4r att ange tivlingsnamn, tivlingsform, tdvlingstyp, startdatum samt slutdatum. Om du inte valt
en extern databashanterare laddas klubbar och personer in som standard. Om ndgon annan
databashanterare dr vald gors detta manuellt senare. Beroende pa vilken tivlingsform som viljs paverkar
det menyerna i OLA.

Nir person- och klubbregister laddats in, fyll i tivlingsparametrar. Gl6m inte att vid behov justera
etappens nolltid, som ska vara instilld sa att ingen deltagare startar fére denna tid men att alla deltagare
samtidigt ska komma i mal inom 12 timmar efter denna tid. Om du inte anvinder den inbyggda
databashanteraren behéver du importera eller registrera klubbarna innan det gar att genomféra
uppdateringen. Vissa uppgifter kan du inte ligga in f6rrin person- och klubbregistren dr importerade.

Hur importeras en tivling fran Eventor, inklusive tidvlingsdata, klasser och anmilningar?
Vilj Arkiv = Ny tavling. I nista steg, vilj Importera tivling frin Eventor.

Nista steg dr att ange ditt anvindarnamn och 16senord till Eventor. Direfter listas de tivlingar som du har
tillgang till. Vilj vilken tdvling du vill ladda ner och fortsitt. Nista steg dr att vilja vilken information som
ska laddas ned fran Eventor.

Nir detta dr valt sa kommer tivlingen och den valda informationen att importeras till OLA. Genom detta
alternativ sa kommer mycket av det som skrivs nedan under Generella uppgifter och Fére tivling vara
utfort redan.



Generella uppgifter

Register

Om tdvlingen inte laddas ner fran Eventor, hur laddar jag ner register och var hittar jag dessa?

Gors via Generella uppgifter > Foreningsregister = Importera foreningar respektive Generella
uppgifter 2 Personregister > Importera personet.

Importfilerna fir du tag pa frin Eventor via Adwministration = Arrangemang => Hdimta register.

Om tivlingen inte laddas ner fran Eventor och en férening eller person saknas i registret, hur
registrerar jag nya?

Gors via Generella uppgifter = Foreningsregister = Registrera féreningar respektive Generella
uppgifter 2 Personregister > Registrera personer.

Vid import av personregistret till OLA verkar inte alla personer komma med. Vad beror det pa
och hur kan det 16sas?

Det hir kan intriffa om man anvinder sig av en extern databas av typen MySQL och inte har den senaste
versionen av MySQL Connector.

10



Fore tavling

Tavlingsuppgifter

Var kontrollerar jag att alla tavlingsuppgifter ar korrekta?

Det kontrolleras via Fére tivling = Tiavlingsparametrar = Tiavlingsuppgifter.

Kontroller, banor och klasser

Hur importeras kontroller och banor fran banliggningsprogrammet, t ex Ocad?
Gors via Fore tivling - Kontroller och banor = Importera kontroller och banor.

Om en Ocad- eller Condes-fil importeras sker registrering av kontroller och banor automatiskt, samt
koppling till klasser, om detta dr inlagt i XMI ~filen. Du behéver dock fortfarande markera vilka som ska
vara mellantidskontroller (se egen FAQ-friga).

Om kontroller och banor inte importeras fran banlaggningsprogrammet, hur ligger jag in dessa
manuellt?

Gors via Fore tivling = Kontroller och banor - Registrera kontroller respektive Fore tivling =
Kontroller och banor > Registrera banot.

Hur skapar jag gafflingar i OLA?

Gors via Fore tivling = Gaffling - Fordela gafflingar pa lag. Vilj klass. Gor en mall pa de dversta
lagen, markera nista rad och tryck “Férdela gafflingar” si ligger den ut enligt din mall pa resten i klassen.

Under Gaffling, skriv ut ”Stafettstartlista med banor” till starten samt till dem som ska packa kartorna.

Om knytning till klasser inte redan gjorts i banldggningsprogrammet (och kontroller och banor
importeras till OLA), hur knyter jag banor till ritt klasser i OLA?

Gors via Fore tiavling = Klasser = Knyt banor till klasser.

Notera att flera klasser kan markeras samtidigt vid tilldelning av bana.

Hur sitter jag upp en paus av tiden mellan tva kontroller, t ex vid en vigpassage?
Gors via Fore tivling = Kontroller och banor > Registrera kontroller.

Vilj den kontroll som ligger efter passagen och f6r den kontrollen anger du under Maximal fri stricktid den
tid 1 sekunder som kan dras bort, dvs den tid deltagaren har pi sig att passera Svergangen.

Tink pd att speakern fir rapportera preliminira tider fram till det att den tdvlande stimplat ut eftersom
olika tivlande tar olika ling tid pa sig vid passagen och denna information inte kommer in i systemet
forran den tavlande last ur sin bricka.

Vi 6nskar ha utbrutet mal pa var tdvling, hur sitter vi upp det i OLA?
Det hir gir att gbra pa tva satt.

1. Milkontroll i skogen och utstimpling pa arenan (det normala). D4 dr det viktigt att deltagarna
verkligen kommer ihdg att stimpla ut vid arenan sa att de far ett resultat. Det dr ocksa viktigt att
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de inte stimplar dven vid en eventuell mélkontroll pa arenan. D4 skrivs nimligen den befintliga
maltiden fran det utbrutna maélet Gver i brickan och deltagaren far en felaktig sluttid.

Ibland ér det lingt fran sista kontrollen till mal och det kan finnas behov av att lita en del klasser
rikna tiden till sista kontrollen och sedan ga i mal dérifran. Hér sdtter man upp OLA pd samma
sitt som nir en paus liggs in mellan tva kontroller pga exempelvis en vigpassage. Féljande giller
for dessa klasser:

a. Malkontrollen behéver plockas bort frin banan i OLA och sista kontrollen dndras till en
miélkontroll. Gors via Fére tivling = Kontroller och banor - Registrera kontroller.

b. Deltagarna behdver stimpla bdde vid sista kontrollen och i mélet, dven om tiden mellan
sista kontrollen och malet inte riknas. Malstimplingen beh&évs namligen i brickan.
Utldsning sker precis som vanligt efter mdlging.

Programmera mellantidskontroller for speaker

Hur sitter jag upp mellantidskontroller och kontrollerar sa att detta fungerar?

Det hir gors i tre steg:

1.

Ange ritt typ pa kontrollerna.

Under Fore tivling > Kontroller och banor > Registrera kontroller, indra de olika
mellantidskontrollerna till typen ”Mellantidskontroll” istillet £6r ”Kontroll”. Typen pa
milenheternas beh&ver inte dndras — de gir som “normala” kontroller.

Registrera och ge namn pa kontrollerna.

Under Foére tivling = Kontroller och banor = Registrera radiokontroller, ge namn pd de
olika mellantidskontrollerna. Tryck pd plus-symbolen, ange ett namn och vilj sedan en av
kontrollerna i listboxen.

Fortsitt tills alla mellantidskontroller dr registrerade. Hir kan man 4ven ange en
mellantidspassering som inte dr en kontroll. Det kan t ex vara en bropassage som rapporteras via
radiokommunikation. I det fallet ska ingen mellantidskontroll viljas i listboxen.

Knyt mellantidskontrollerna till rétt klasser.

Under Fore tivling - Klasser = Knyt radiokontroller till klasser, para ihop
mellantidskontrollerna med de klasser som passerar dem. Klicka pa det vita filtet bredvid den
klass som du vill knyta radiokontroller till. I den dialog som kommer upp ska de radiokontroller
som klassen anvinder flyttas fran vinster till hoger. Se dven till att kontrollerna ligger i den
ordning de passeras. For varje radiokontroll kan dven en passertid (16ptid) anges. Den tiden
anvinds sedan for att berdkna passertider fr deltagare.

For att kontrollera att uppsittningen dr korrekt behdver enheterna kopplas in, speakerfénstret 6ppnas och
sedan provstimpling ske. Se egen fraga med svar under avsnittet for speaker (Under tivling).
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Klasser

Hur importerar jag klasser fran Eventor?

Himta hem aktuell fil i Eventor. Vilj himtad fil under Fére tivling = Anmilningsklasser =
Importera anmilningsklasser.

Om tivlingen inte importeras fran Eventor, hur ligger jag upp anmilningsklasser manuellt?
Gors via Fore tivling = Klasser = Registrera anmilningsklasser.

I den vinstra delen av bldddraren finns de vanligaste klasserna med ritt id:n £6r att matcha mot Eventors
databas. Man kan hir ldgga till ytterligare klasser. Nya klasser beh6ver dock hiamta sitt klass-id fran
Eventor for att 6verféringar ska kunna ske pa ett korrekt sitt.

Flytta de klasser som ska inga 1 tdvlingen till dialogens hégra sida och spara. Fyll sedan i de instillningar
som behéver dndras mot standardinstillningarna.

Hur g6r jag for att délja resultatet f6r Inskolningsklassen i resultatlistan sa att det enbart visas
huruvida personen ir godkind eller ej?

Gors via Fore tivling = Klasser = Registrera anmilningsklasser.
Vilj aktuell klass och bland egenskaperna till héger, kryssa f6r rutan ”Ingen tidsredovisning” och spara.

Normalt sett dr rutan férkryssad £6r Inskolning, men vi rekommenderar dnda att en kontroll av detta gors.

Anmalan

Hur importerar jag anmilningar fran Eventor?

Himta hem aktuell fil i Eventor. Vilj himtad fil under Fore tivling > Anmilningar = Importera
anmilningar.

Det gir att gbra importen flera ginger med nya filer. Om ndgon dndring skett pa redan anmilda deltagare
uppdateras uppgifterna om den deltagaren.

OBS! Nir anmilningstiden gitt ut rekommenderas det att ta bort alla anmilningar i OLA och ladda hem
allt pa nytt, annars ligger det kvar sidana anmilningar som dngrats av deltagarna i Eventor innan
anmilningstidens utgang. Anledningen till detta dr £f6r att mojligheten finns att ladda hem anmilningar
inom en viss tidsperiod. Annars hade samtliga anmalningar varit nédvindiga att importera varje gang.

Om tivlingen inte importeras fran Eventor, hur ligger jag upp anmilningar manuellt?
Gors via Fore tivling = Anmilningar = Registrera anmilningar.

Anmilningsdialogen bestir av tre delar. I 6verkant finns snabbanmilningsdelen, nere till vinster finns
personregistret och nere till hoger finns den anmilda. Alla fénster 4r tomma frin borjan men i de tvé
nedre gar det att fa fram information genom att séka.

Enklaste sittet att anmadla dr att anvinda snabbanmilningsfunktionen.

1. Vil forst forening. Gors antingen genom att anvinda S6k-knappen eller genom att skriva
foreningsnamnet i avsett filt. OLA ger forslag pa féreningsnamn allt eftersom bokstiverna skrivs
in. Om OLA inte hittar inskriven klubb skapas en ny. OBS! Se till att en befintlig férening viljs
om det absolut inte ska vara en ny férening.
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2. Vilj deltagare. GOrs antingen genom att anvinda Sok-knappen eller genom att skriva f6r- och
efternamn i respektive filt. OLA ger fOrslag pd f6r- respektive efternamn allt eftersom
bokstiverna skrivs in. Ingen koppling mellan {f6r- och efternamn finns. Om OLA inte hittar
inskriven person skapas en ny. OBS! Se till att en befintlig person viljs om det absolut inte ska
vara en ny person.

Om deltagaren finns med i personregistret himtas deltagarens ordinarie klass och bricknummer. 1
annat fall, vilj ritt klass och fyll i eventuellt angivet bricknummer.

3. Avsluta med att spara och fortsitt sedan med nista deltagare som ska anmalas.

Alternativt gar det att anvinda personregistret fOr att anmaila deltagare.

1. Sok efter limpligt urval (Forening, Klass etc.). Markera ritt person och klicka pa héger-pil.

2. Om en person inte finns 1 personregistret kan den ldggas till direkt i personregisterdelen. Tryck pd
plustecknet och fyll i uppgifterna om personen. Darefter kan personen anmailas som vanligt.

Varfor skiljer OLA pa anmilningsklasser och tivlingsklasser?

Anmilningsklassen dr den du anmaler dig till. Den haller koll pd generella uppgifter som har med
anmilningen att gbra, t ex anmilningsavgifter. Anmilningsklassen kan t ex sedan delas eller slis samman
med en annan klass. Resultatet av den delningen eller sammanslagningen blir da tivlingsklassen.

Ett exempel dir skillnaden blir tydlig dr flerdagarstivlingar dir du normalt anmaler dig till hela tivlingen
(alla dagar), men dir det sedan finns en tivlingsklass, med olika egenskaper, f6r respektive etapp.

Andring av en anmalan

Hur dndrar jag bricknummer for en deltagare?

Gors via Fore tivling 2 Brickhantering - Byt Sportident-bricka for en 16pare.

Hur 4ndrar jag anmilningsklass for en deltagare?

For individuell tivling beror det pa om dndringen gbrs fore eller efter lottning.

Fore lottning: G4 via Fore tivling > Forberedelse infor lottning = Byt klass for deltagare.
Efter lottning: Ga via Fére tivling - Efteranmilan och aterbud - Andra anmilning fér 15pare.
I dialogen ”Andra anmilning fér 16pare” kan du dven vilja starttid bland inlagda vakanta starttider for

vakanter eller aterbud, alternativt vilja en starttid fOrst eller sist i startlistan.

For stafett, gor klassindringen i Eventor genom att dndra laguppstillningen dir. Om laguppstillningarna
redan ar importerade i OLA, g via Under tivling = Tévlingsexpedition = Léparhantering =
Andra laguppstillning.

Hour tar jag bort en anmilan?

Om deltagaren inte har nagot resultat knutet till sig: Ga via Fére tavling > Anmadlningar > Registrera
anmilningar. Flytta den eller de anmilda deltagarna fran hoger till vinster och spara.

Om deltagaren har ett resultat knutet till sig: G4 via Under tivling > Tévlingsexpedition =
Léparhantering = Andra uppgifter for deltagare och sitt 15parstatus till "Deltar ej”.

14



Hyrbrickor

Hur registrerar/tilldelar jag hyrbrickor?
Gors via Fore tivling > Brickhantering = Knyt Sportident hyrbrickor féreningsvis

Tilldelning av hyrbrickor gors enklast féreningsvis.

Hur anger jag pris pa hyrbrickor?
Gors via Fore tivling = Bestillningar = Skapa tjinster.

Nir den forsta hyrbrickan tilldelas ligger OLA automatiskt upp en tjanst f6r hyrbrickor med priset 0O:-.

Forberedelser innan lottning (innan skapandet av startlista)

Hur anger jag forsta starttid for tavlingen?

Forsta starttid f6ljer med tavlingsimporten frin Eventor, men om den inte 4r angiven dir behéver den
anges 1 OLA.

For individuell tavling, gi in i Fore tivling = Klasser > Parametrar for tivlingsklasser, markera alla
klasser, dndra forsta starttid till tivlingens ordinarie forsta starttid.

For stafett, g in i Fére tivling = Klasser - Parametrar for strickor, markera forstastrickan for den
klass starttiden ska bestimmas. Du kan markera flera startstrickor och dndra f6r alla dessa samtidigt, om
de har samma starttid.

Hur justerar jag forsta starttid for en klass?

Fér individuell tivling gors det via Fére tivling = Férberedelser infor lottning = Foérdela
starttider.

Klasserna dr sorterade efter banor sa de klasser som har samma bana ligger intill varandra.
I 6verkant finns information om startminut och hur minga som startar aktuell minut.

Varje mork ruta representerar en deltagare och varje ljus ruta representerar en tom startminut i klassen.
Klassens starttid justeras genom att flytta klassen till 6nskad startminut.

Genom att dubbelklicka pa klassen visas en instéllningsdialog dér startminut och startmellanrum kan
justeras.

For stafett gbrs det via Fore tivling - Klasser = Parametrar f6r strickot.

Hour justerar jag startmellanrummet (standard 2 min) i en klass?

Gors via Fore tivling = Klasser > Parametrar for tavlingsklasser.

Vi har parallella strickor for ett antal klasser i var stafett, hur stiller jag in detta?
Gors via Fore tiavling = Klasser > Parametrar for strickor.

Importera tivlingen fran Eventor som vanligt, men innan import av anmilda gérs, dndra i
klassegenskaperna sa att de parallella strickorna tillater flera deltagare.
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Hur kontrollerar jag att det inte ar for fa eller f6r manga deltagare i ndgon klass?
Gi via Fore tavling - Foérberedelse infor lottning = Klasstatistik.

Den ir ett bra hjdlpmedel {6t att snabbt f4 en dverblick av anmailningsliget. Kontrollera féljande:

e Att det finns tillrickligt minga deltagare i varje klass. Om inte, sld ihop ber6rda klasser.
e Att eventuella elitklasser inte har f6r manga deltagare. Om sa ir fallet, gallra ber6rda elitklasser.
e Att detinte dr f6r manga deltagare 1 nagon klass. Om s ér fallet, dela ber6rda klasser.

For eventuella atgirder, se egna fragor med svar.

Hur slar jag ihop klasser?
I de fall det finns klasser med f6r fa deltagare kan det vara aktuellt att sla thop klasser.
Fér individuell tivling gors det via Fore tivling > Férberedelse infér lottning = Sla ihop klasser.

I dialogen visas alla klasser med fyra eller firre deltagare med avvikande firg. Det dr bara en varning och
indikerar att det eventuellt behéver atgirdas.

For att sla ihop klasser:

e Markera den klass som du vill flytta till en annan klass.
e Vilj vilken klass den ska flyttas till i faltet Fyttad #ill.

For att dngra en delning, flytta klassen till sig sjélv.

For stafett finns inte mojligheten att sla ihop klasser. Skriv ner de lag som ska flyttas (i OLA, inte i
Eventor da de i sa fall far efteranmilningsavgift). Ta bort lagen, ta bort klassen och g in i nya klassen och
registrera lagen dar.

Hur delar jag en anmilningsklass?
I de fall antalet deltagare i en enskild klass blir vildigt ménga kan klasser behova delas.

For att kunna dela en klass behover filtet ”Max antal deltagare” under Fore tivling > Klasser =
Registrera anmalningsklasser fyllas i med ett korrekt virde. Vid delningen skapas sd méinga klasser som
behovs £6r att varje delklass ej fir mer deltagare dn vad som ir angett som max antal deltagare. Hir anger
man dven om klassen ska delas féreningsvis eller distriktsvis.

Funktionen for att dela klasser nis via Fore tivling = Forberedelse infor lottning = Dela klasser. De
klasser som har fler anmailda 4n vad som tillats 4r markerade med avvikande firg och indikerar att klassen
kan beho6va delas. Det dr inget krav att dela klassen. For att dela klassen, markera klassen och flytta den till
héger med “Pil hoger”-knappen. Till hoger visas dd de nya klasserna. Nya klass-id-nummer behover anges
innan delningen kan slutféras. Dessa id ska tas frin Eventor for att sikerstélla synkronisering mellan
Eventor och OLA. Delningen sker nir klick gjorts pa ’Spara”.

For att dterta en delning, flytta tillbaka de delade klasserna till vinstra sidan.

Nir ska vakansplatser anvindas och hur ligger jag in det i startlistan?

Vakansplatser ska alltid inlottas 1 elitklasser om antalet anmailda Gverstiger tillgéngliga platser. Vakanta
platser kan dven lottas in 1 andra aldersindelade klasser och arrang6r far da erbjuda dessa vakanta platser
pa tivlingsdagen.

For att ligga in vakanta platser, g via Fore tivling - Klasser > Registrera anmilningsklasser. For
aktuell anmalningsklass och i egenskapsfonstret till héger, dndra ”Antal vakansplatser” till 6nskat antal.

For tilldelning av vakanser, se egen friga med svar.
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Startmetod for 6ppna motionsklasser och ev. andra klasser

Hur 4ndrar jag startmetod till stimpelstart f6r 6ppna motionsklasser och ev. andra klasser?
For individuell tivling gors det via Fore tivling = Klasser = Parametrar for tivlingsklasser.

For stafett gors det via Fore tiavling = Klasser > Parametrar 6t strickor.

Ranking

Hur importerar jag filen fran gallringsfiltret i Sverigelistan?

Gors via menyn 6verst, Arkiv > Importera XML-fil - Rankingfil. Filen hittas i anslutning till
Sverigelistan pa sverigelistan.orientering.se.

Hur gallrar jag klasser baserat pa rankinglistan, dvs gallringsfiltret i Sverigelistan?
Gors via Fore tivling > Forberedelser infor lottning = Gallring.

Tink pd att en klass som gallras behéver ha en nedflyttningsklass angiven, dvs den klass som de utgallrade
16parna ska springa. Det stills in under Fore tivling > Klasser = Registrera anmilningsklasser.

Behover jag ange vilka tivlingsklasser som 4r rankingmeriterande?

Nej, det sker med automatik vid inldsning av resultaten. Om behovet 4nda finns gérs det via en kryssruta
under Fore tivling > Klasser = Parametrar f6r tivlingsklasser.

Efteranmalda

Hur importerar jag efteranmilda frin Eventor och nir ska jag goéra detta?

Gors via samma dialog som for anmilda, dvs via Fére tivling = Anmilningar = Importera
anmilningar.

Vid import av efteranmalda gér det bra att importera en enda fil med alla deltagare. Redan anmalda
deltagare blir da uppdaterade och de nya blir efteranmilda. De efteranmilda visas i en egen lista.

Om efteranmilda inte importeras fran Eventor, hur ligger jag in dem manuellt?

Efteranmilan fungerar i stort sett lika som den vanliga anmilan. Gors via Fore tivling = Efteranmilan
och aterbud > Registrera efteranmilningar.

I dialogen finns méjlighet att vilja forst eller sist i startlistan.

Om négon av tillgingliga vakanstider ska anvindas si 4ndras starttiden i dialogen Fore tavling =
Efteranmilan och aterbud > Andra anmilning for deltagare.

Sok upp deltagaren, klicka pa Byt klass eller starttid £6r 16paren”, vilj klass och klicka pa 7 Vilj starttider
for I6paren”.

OBS! Om OLA ska anvindas for fakturering, kontrollera sa att ritt anmilningsavgifter 4r inlagda. Gor
under anmdlningskontrollen.
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Nummerlappar

Hur fordelas nummerlappar, inkl. f6rdelning av nummerlappar vid stafettiavling?

Nummerlappar ir 1 férsta hand till f6r speakerfunktionen. Att tilldela klasserna nummerlappar kan goras
bdde fére och efter lottning.

Nummerlappstilldelning fore lottning

Gors via Fore tivling - Klasser > Parametrar for tivlingsklasser.

For de klasser som ér klara f6r att bira nummerlapp stills klassens férsta nummetlappsnummer in. Filtet
heter ”Nummerlappsbas”. Vid lottningen férdelas nummerlappsnumren ut pa de anmilda deltagarna.
Nummerlappstilldelning efter lottning

Gors via Fore tivling = Klasser > Nummerlappat.

Den eller de klasser som ska behandlas flyttas Sver till hogra sidan.

1. Ange férsta nummerlappsnummer fér forsta klassen och om flera klasser dr Gverflyttade,
eventuellt mellanrum mellan klasserna. Klicka sedan pa knappen ”Tilldela”. Nu har valda
klasser fatt sin nummerlappsbas tillsatt.

2. Klicka pd knappen ”Férdela” sd férdelas nummerlappsnumren ut pa deltagarna i aktuella
klasser.

For att sdtta egen nummetlappsbas f6r varje klass enskilt, behandla en klass i taget pa den hogra sidan.

Vid stafett, tink pa att kombinationslag kan stilla till nummerlappsférdelningen.

Kontroll av férdelningen

Kontrollera numren i startlistan efter att lottningen 4r gjord.

Nya nummerlappsnummer pa stricka 2 och hégre

Ibland finns det behov av att ha olika nummer f6r olika strickor 1 samma lag, t ex om man i klubben har
en enda nummerlappsserie och vill kunna anvinda dessa nummetlappar vid en stafett.

Innan lottning utfors, ga in under Fore tivling = Klasser = Parametrar for strickor och for aktuella
klasser, klicka ur rutan ”Samma nummerlappar som féregiende”. Om lottning redan utférts, gér om
denna.

Hur fordelas nummetlappar vid finaltdvling?

Eftersom man normalt sett anvinder ny nummerlappsserie vid finaltdvling jimfért med kvalet sa fordelas
nummerlapparna som vanligt efter att finalen lottats (se egen friga med svar).
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Startlista

Hur skapar jag en startlista, dvs hur lottar jag (géller dven stafett)?
Gors via Fore tiavling 2 Lottning = Startlottning.

Klasser som dr markerade med gult varnar om att det finns klasser med firre dn fem deltagare eller klasser
med fler deltagare dn vad som 4r angivit som max antal. F6r eventuell atgird, se egna fragor med svar om
hur klasser slas ihop eller delas.

Sjilva lottningen gér helt enkelt till sd att klassen flyttas fran vinster till héger. Om ndgon klass skulle
behova lottas om, flytta bara tillbaka klassen till vinster och utfér de eventuella korrigeringar som behovs
innan omlottning och flytta sen 6ver klassen till hger igen.

Notera att lottning dven behover utféras f6r klasser med gemensam start, t ex fOr stafettklasser.

Kontrollera lottning
For att kontrollera lottningen, g via Fére tivling > Klasser = Parameter for strickor.

For stricka 2 och hogre i stafettklasserna, se till sa att ”’Starttidsférdelning” 4r satt till ”Forra strickans
torsta 16pare”.

Hur laddar jag upp startlista till Eventor?
Gors via Fore tivling = Startlista = Exportera startlista.

Logga in med dina Eventor-uppgifter och ladda upp filen.

Hur skriver jag ut minutstartlistor it startpersonalen, respektive startlistor at speakerfunktionen
och for publicering pa arenan?

Gors via Fore tivling - Startlista.

Hir finns ett antal olika listor att skriva ut. Alla listor skrivs ut genom att flytta 6ver de klasser/féreningar
som ska skrivas ut till den hégra sidan och sedan klicka pa ”’Skriv ut”.

Alla utskrifter skrivs ut i den ordning klasser/foreningar ir listade i den hégra bliddraren. Genom att
anvinda klassgruppsviljaren i 6verkant pd den vinstra bliddraren kan klasser flyttas 6ver i en forsorterad
ordning. I instillningsdialogen kan ytterligare instillningar goras.

Minutstartlistor

Minutstartlistor kan skrivas ut for startplats och startbord. Startplatsen styrs av banorna och startbord
registreras for klasserna under Parametrar for tiavlingsklasser.

Minutlistan skrivs ut for den eller de starter och startplatser som har flyttats Gver till bliddraren. Genom
att flytta 6ver alla starter och startbord skrivs en gemensam minutlista ut for alla deltagare. Genom att
flytta Gver enbart en start och dess startbord skrivs bara den minutlistan ut. Alla kombinationer dr méjliga.

Stafettstartlistor

Stafettstartlista f6r kartplocket, samt for funktiondrer som hanterar reservkartor vid vixlingen pd arenan,
skrivs ut via Fére tdvling = Gaffling = Startlista med banor.

Stafettstartlista for Eventor laddas upp via Fore tivling = Startlista - Ladda upp startlista.
Stafettstartlista for publicering p4 arenan skrivs ut via Fére tivling = Startlista = Stafettstartlista.

Det gir dven bra att exportera startlistan och ladda upp i Eventor. Det gors di via Fére tivling =
Startlista = Exportera startlista.
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Import av laguppstéallningar vid stafett

Hur himtar jag laguppstillningar fran Eventor?
Lagmedlemmarnas namn féljer med vid importen av anmilda.
Gors via Fore tivling 2 Anmilningar = Importera anmilningar.

Logga in med dina Eventor-uppgifter och ladda hem filen frin aktuell tivling.

Lagandringsblanketter vid stafett

Hur skriver jag ut lagidndringsblanketter och ligger i klubbkuverten?

Gors via Fore tivling > Startlista 2 Lagindringsblanketter.

Andringar och kompletteringar i startlistan

Efter lottning, hur justerar jag i startlistan manuellt?
Gors via Fore tivling > Lottning = Manuell startlista.
Anvind upp- och ner-pilarna f6r att dndra ordningen pa deltagarna, alternativt skriv in nya tider manuellt.

OBS! Di efteranmilan ir gjord och efteranmailda liggs fore fOrsta ordinarie starttid fir inte pilarna
anvindas om inte fOrsta starttid £6r klassen justeras si den motsvarar forst startande efteranmild. I annat
fall flyttas alla startande sa att fOrst startande efteranmild startar pa klassens forsta ordinarie starttid. Det
gar diremot bra att manuellt skriva om tiderna utan andra atgirder.

Hour registrerar jag aterbud?
Gors via Fore tivling = Efteranmilan och atetbud - Registrera dterbud.

De tider som innehavs av deltagare som blir registrerade f6r dterbud blir tillgingliga i
efteranmilansdialogen samt i Fére tivling = Efteranmilan och dterbud - Tillsitt reserver.

Hur tillsétter jag resetver for de aterbud som rapporterats?

Gors via Fore tivling = Efteranmilan och dterbud - Tillsétt reserver.

Hur tillsétter jag vakanser pa vakansplatser?

Beroende pi av vilken anledning en vakant plats ska tillsdttas anvinds antingen dialogen f6r anmilan (om
det dr en deltagare som blivit missad av ndgon anledning) eller dialogen f6r att tillsitta reserver (om det
finns deltagare pa reservlistan).

Dialogen for anmilan nis via Fore tivling = Anmilningar > Registrera anmilningar.

Dialogen for reservtillsittning nds via Fore tavling = Efteranmilan och aterbud - Tillsitt reserver.

Omstart vid stafett
Hur sitts tiden for omstart upp?
Gors via Fore tiavling = Klasser > Parametrar for strickor.

Tink pd att det finns tva filt f6r omstart, dels ett filt for brytpunkten fér omstart och ett filt f6r nir
omstarten dr. Hir behover bada tidpunkterna anges. Fyll alltsa i bade Omstartstid och Stopptid £6r omstart.
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Under tavling

Backup

Innan f6rsta inldsning g6rs, hur tar jag en backup av tivlingen och ordnar automatisk backup?

Det gors genom att i programmet OLA Setver i menyn vilja Databasverktyg = Sikerhetskopiera
databas. Klicka pa Skapa sikerbetskopia. Notera var sidkerhetskopian skapas.

Om en extern databashanterare anvinds, se instruktioner f6r den databashanteraren.

Hur gér jag vid ett driftsstopp och hur liser jag tillbaka en backup?

P4 varje inlasningsdator sparas brickavldsningarna i en s k loggfil under mappen ProgramData/OLA5/log.
Loggfilen gir att lisa in via Under tivling > Tidtagning - Lis in Emit/Sportident loggfiler.

Vid behov gar det dven att lisa in bufferten direkt fran avlisningsenheterna.

Testa av sddant hir i god tid f6re tivling sa du kdnner dig bekvim i hur du ska agera vid ett eventuellt
driftsstopp.

Bor jag ha ytterligare nagon backup om nagot intréffar och hur gér jag i sa fall?

Ja, notera limpligen alla dndringar i databasen 16pande manuellt med penna och papper.

Tavlingsexpedition

Hur 4dndrar jag bricknummer f6r en deltagare pa tivlingsdagen?

Gors via Under tivling = Tivlingsexpedition = Loparhantering = Byt Sportident-bricka for en
16pare.

Hur 4ndrar jag klass for en deltagare pa tavlingsdagen?
Gors via Under tivling > Tivlingsexpedition = Loparhanteting - Byt klass for deltagare.

Gloém inte att justera starttiden for deltagaren.

Vid stafett, hur gor jag en lagéndring pa tdvlingsdagen?
Gérs via Under tivling > Tiavlingsexpedition > Loparhantering > Andra laguppstillning.

Tink pd att OLA automatiskt himtar en deltagares SI-bricknummer och ldgger in det nir en lagindring
gbrs. Om bricknumret f6r aktuell stricka ska vara kvar (det mest normala), utfor féljande:

1. Kopiera aktuellt bricknummer
2. Andra deltagare pa strickan
3. Ersitt bricknummer genom att klistra in det fran punkt 1 kopierade bricknumret.

For att forenkla administrationen kan en rekommendation vara att deltagarna anvinder sina personliga
brickor. Ange det i tivlings-PM och i informationsfiltet i Eventor 1 sa fall.

Plocka bort en deltagare

Det gar inte att plocka bort en deltagare i ett lag, t ex om man har tre deltagare pa en parallell stricka och
vill dndra till tva. Skriv ”Vakant” i filtet f6r namn och ta bort bricknummer samt fédelsear.
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Direktanmalan

Hur sitter jag upp direktanmilan och kontrollerar sa att inldsningen fungerar korrekt?
Gors via Under tivling = Direktanmilningar > Registrera direktanmilan.

De klasser som gér att anmala sig i vid direktanmilan 4r de som i dialogen Fore tivling = Klasser >
Anmilningsklasser ir angivna med klassgruppen ”Oppna motionsklasser”.

Hur registrerar jag deltagare via direktanmailan?

Di de flesta deltagare idag har en egen stimplingsbricka sd rekommenderas starkt att koppla in en extern
inldsningsenhet som deltagarna, genom att stimpla i, anmiler sig. Se annan friga med svar f6r hur externa
enheter kopplas in.

Testa i god tid sa att du kinner sig bekvim med hur deltagarna vid stimpling kommer upp i programmet,
hur du viljer en klubb (om de dr medlem i flera klubbar) och hur du viljer en limplig bana.

Hur byter jag klass pa en deltagare som redan finns registrerad?

Om en felregistrering har skett i direktanmilan, markera deltagaren i bliddraren och tryck pa ”Redigera
vald”. Gor de dndringar som ska géras och tryck pa ”Uppdatera”. Om det dr en anmilan som ér gjord
tidigare som ska dndras, vilj klass i klassviljaren och tryck pa ”’Visa alla anmilda”. Direfter gér som ovan.

Hur kontrollerar jag kartatgangen?

Om parametern ”Max antal” under Fore tavling = Klasser > Parametrar for tavlingsklasser ir
instilld pa hur méinga kartor det finns tillgingliga i 6ppna motionsklasser visar dialogen Under tivling =
Direktanmilningar > Status for direktklasser antal silda banor, samt max antal kartor, och den varnar
genom att klassen med avvikande firg blir markerad ndr varningsnivan dr nddd. Varningsnivan stills in i
Overkant pa dialogen. Dialogen uppdaterar sig sjilv med automatik var 20:e sekund.

Vi riknar med manga deltagare som troligen saknas i personregistret, hur kan dessa anmiila sig
sjilva ute pa tivlingen for att avlasta funktionen f6r direktanmailan?

I vissa fall kan det vara praktiskt att lita de deltagare som vill anmila sig direkt fylla i sina uppgifter sjilv.
Sdrskilt limpligt 4r det dd deltagarna inte finns inlagda i personregistret eller om man som arrang6r vill
samla pa sig utokade kontaktinformationer.

I OLA finns det stod for att sitta upp monitorer/klienter dir deltagarna sjilva kan fylla i personuppgifter
och vilken klass de 6nskar delta 1.

Server

For att kunna anvinda forregistreringen anvinds OLA Server:

1. Se till sd att OLA Server dr uppstartad, samt att ritt datakilla och tivling 4r vald.
2. Under Instillningar, still in hur mycket kontaktinformation som ska vara obligatorisk.
3. Starta servertjinsten med Start-knappen.

Klient/monitor

Pa klienten behéver inte OLA vara installerat men ddremot behéver Java vara installerat pd datorn. Java
laddas ner fran https://java.com/download

1. Pa klientdatorn, 6ppna webbldsaren och i adressfiltet, ange IP-adressen och portnumret till OLA
Server, t ex http://792.168.0.1:8080.

2. Klicka pa linken i webbldsaren och f6]j instruktionerna for att ladda ner monitorn.
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Programmet OLA Server far ¢j stingas under tivlingen, dé tappar klienterna kontakten. OLA Server kan
med fordel koras i bakgrunden i f6rminskat ldge.

Deltagarna

Deltagarna fyller i de obligatoriska uppgifterna och viljer vilken klass de vill delta i. En meddelande-ruta
talar om hur mycket de sedan ska betala. Nir de dr klara gar de till kassan.

Kassan

I kassan sitter funktiondrer med samma direktanmailningsdialog Sppen som vid normal direktanmilan. I
nedre fonstret, Bliddraren, finns det nu tva flikar; en f6r anmilda och en f6r forregistrerade.

Under fliken med férregistrerade samlas alla som registrerat sig i monitorn, men inte har blivit anmailda.
Nir deltagaren kommer fram till kassan, markera aktuell deltagare, klicka pa knappen “Redigera vald”.
Kontrollera uppgifterna och gbr eventuella justeringar. Klicka pa ”Spara ny”. Nu ir deltagaren anmild.
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Tidtagning och kvar i skogen
Hur sitter jag upp inldsningen efter malgang, sa att jag kan lisa av deltagarnas 16parbrickor efter
malging, samt kontrollerar sa att inlisningen fungerar korrekt?

Till botja med, se till att den externa enheten 4r inkopplad pa ritt sitt, dvs att den fatt kontakt med OLA
och i ritt porthastighet (se annan friga med svar).

Det finns sedan ett antal sitt att kontrollera sé att allt fungerar fére férsta malging och utstimpling.

Enkel kontroll (kontrollerar endast kommunikationen)

1. Starta dialogen Under tivling = Tidtagning = Brickinldsning Sportident/Emit.

2. Prova att stimpla med en bricka som inte dr anmild till tdvlingen. Status pa testbrickan ska bli
”Okind bricka” om allt dr korrekt.

Normal kontroll (kontrollerar kommunikationen, klassen, banan samt stricktidsskrivaren kopplad till
utlidsningen)

Anmil en ny deltagare (valfritt namn) till en klass och med en bricka ni har tillgang till.

Se till att deltagaren far en starttid i startlistan (viktigt att denna dr efter den s k ”nolltiden”*).

Starta dialogen Under tivling = Tidtagning - Brickinlisning Sportident/Emit.

b=

I denna dialog, klicka pd ”Instéllningar” uppe till vinster och dérefter i menyn som kommer upp,
pé “Instillningar” igen. I den nya dialogen som visas, kryssa £f6r ”Skriv ut individuella stricktider”.
Vilj ritt modell pa masterenheten och klicka ”OK?”.

5. Tillbaka i dialogen f6r brickinldsning, klicka pa ikonen f6r serieportsinstillningar. I den nya
dialogen som visas, ta bort alla eventuella tidigare kopplingar som ligger dir. Vilj sedan:

a. Funktion, t ex 7SI - lds in brickor” om Sportident anvinds.

b. Port, t ex Com 3, om det dr vad som stillts in vid inkopplingen av enheten, se egen friga
med svar.

c. Hastighet, t ex 38 400 £6r Sportident.
d. Vil ”OK”.

6. Kontrollera att ritt skrivare dr installerad och vald. Gérs i OLAs meny hogst upp i programmet;
via Instillningar = Utskriftsformat.

Prova att stimpla med deltagarens bricka.

Om det fungerar, skapa en skripklass via Fote tivling = Klasser > Registrera
anmilningsklasser.

9. Byt klass for deltagaren antingen via Fére tavling - Efteranmilan och aterbud - Andra
anmilning for 16pare (individuell tivling) eller via Under tivling - Tévlingsexpedition =
Léparhantering = Andra laguppstillning (stafettivling).

10. Slutligen, 4ndra status for klassen frin ”Normal” till ”Anvinds inte” via Fore tivling - Klasser
- Parametrar for tivlingsklasser.

Kontrollera tiden i malenheterna

Kontrollera dven 16pande under dagen att malenheterna haller tiden.

*) Nolltiden dr den tid OLA riknar mot. For dndra eller kontrollera nolltiden, se Fore tivling =
Tévlingsparametrar 2 Tavlingsuppgifter och klicka pi "Etapp” for att sedan stilla in nolltiden i fiiltet
"Etappdatum | nolltid”.
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Hur ser jag hur manga som ir kvar i skogen?
Genom att ldsa in checkenheter frin start (giller Sportident) gar det att sélla bort alla som ej startat.

Alla checkenheter frin alla starter behéver hanteras samtidigt sa borja med att samla in alla dessa. Se till att
den masterenhet som ska anvindas fér kommunikationen med checkenheterna ir inkopplad pa ritt sitt,
dvs att den fatt kontakt med OLA och i ritt porthastighet (se annan friga med svar).

Direfter, gor sd hit:

1. G4 in via Under tivling = Tiévlingsexpedition = Lis in startande fran checkenhet.
2. Anvind en masterenhet och ligg forsta checkenheten ovanpa. Genom att trycka pa
uppdateraknappen lises de startande in.
3. Tortsitt att ldsa in alla checkenheter, en i taget. Nir masterenheten 4r inldst kommer det upp en
ruta. Spara dd informationen.
4. Nir informationen 4r sparad, tryck pa knappen ”Sitt ej aktiverade till start”.
For att kontrollera vilka som ir kvar i skogen, gi via Under tivling = Tivlingsexpedition =
Léparhantering > Kvar i skogen. Som standard visas enbart de som varit ute mer dn en timme.

Genom att dndra tiden i faltet 1 6verkant, eller ta bort krysset i kryssrutan i 6verkant, si gir det att visa alla
eller inom andra tidsrymder.

Kvar i skogen vid stafettivling

Om ett lag ¢j kommer till start, se till att dndra alla tre deltagarna till ”Ej start”, annars dyker de upp som
”Kvar i skogen”.

Ett alternativ till tmningen av checkenheterna for att stimma av ”Kvar 1 skogen” vid stafett 4r att samla
in alla kartor som inte har anvints och markera dess dgare som ”Ej start” i OLA. Tink pa att pa vig till
startpunkten samla in kartor som inte anvinds vid parallella strickor. Dessa far stimmas av med antalet
deltagare i aktuellt lag som kommer i mal, alternativt stimmas av med lagledare vem som inte deltagit.

Hour registrerar jag aterbud” och ej start”?
Det finns tvi sitt.

1. Gdin via Under tivling = Tivlingsexpedition = Loparhantering > Kvar i skogen.

Som standard visas enbatt de som varit ute mer 4n en timme. Genom att andra tiden i faltet i
Overkant eller ta bort krysset 1 kryssrutan i Gverkant sa gir det att visa alla, eller visa inom andra
tidsrymder. I den hir dialogen gér det att manuellt dndra till ”Aterbud” eller “’Ej start” genom att
dndra I6parstatus for deltagarna.

2. Att andra I6parstatus kan ocksd goras via Under tavling > Tiavlingsexpedition =
Léparhantering = Andra uppgifter for deltagare. I den dialogen gar det ocksi att séka pa
klass/klubb etc.

Vid stafettdvling dr ett tips att soka pd nummerlappsnummer si kommer hela laget upp i sékningen, vilket
g6r det enklare och snabbare att sitta deltagarna till ”Aterbud” eller ”Ej start”.
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Rod utgang

Hur g6r jag med deltagare som inte far godkint?

Dessa skickas till s k ’r6d utgang” f6r vidare behandling. ”Réd utging” motsvarar en dator med en person
som sitter pa lagom avstdnd frin utldsningen sa att utldsningen inte stérs och det bildas kéer.

Hur visas deltagare som ir ej godkinda?
Oppna dialogen Under tivling = Tidtagning - Brickinlisning Sportident/Emit.

Deltagare som ej blir godkinda vid utstimpling visas med en avvikande firg och i kolumnen
”Lopatstatus” sd visas orsaken till felet. Felorsakerna kan vara:

e 7Ej godkind”: Deltagaren har stimplat fel eller hoppat Gver en kontroll (alternativt att koppling
mellan bana och klass gjorts felaktigt av er som arrangor).

e ”Okind bricka”: Deltagaren springer med en annan bricka dn vad som ir registrerat i OLA.

Hur kontrollerar jag och justerar jag en felstimpling?
Gors via Under tivling > Tivlingsexpedition = Loparhantering - Felande l6pate.

I dialogen visas alla deltagare som inte dr godkinda. Genom att dubbelklicka pé aktuell deltagare visas mer
information, bland annat vilka kontroller deltagaren har besékt och vilka deltagaren skulle ha besékt.

For att godkidnna deltagaren i efterhand (till exempel om en kontrollenhet har slutat fungera ute pa banan
och deltagaren har stimplat i kartan), skriv in kontrollsiffran pa ritt rad. Limpligen skrivs dven en
ungefirlig stimplingstid in for att stricktiderna ska bli ritt.

Vid hog belastning, ta bort kontrollen fran tivlingen och kontrollera eventuella felstimplingar hos
deltagarna i efterhand.

Komplettering kommer med en mer noggrann beskrivning av dialogen.

Hur rittar jag till sa att en deltagare som sprungit ritt blir godkind efter att vi som arrangérer
kopplat fel bana till fel klass?

Andra banan via Fére tivling - Kontroller och banor = Registrera banor.
Det finns dérefter tva sitt att 16sa felet beroende pé belastning:
1. Vid lag belastning, godkinn deltagarna manuellt via Under tivling > Tivlingsexpedition -
Lopatrhantering = Andra uppgifter for deltagare.
Var dock uppmirksam pd att 16parna ocksd har stimplat ritt pa Gvriga kontroller.

2. Vid hog belastning, eller di manga deltagare hunnit komma i mal, ga via Under tivling =
Tiavlingsexpedition > Kontroller och banor = Byt bana for en klass.

Vilj en fiktiv bana for den/de klasser som ar fel, spara och vilj sedan den ritta banan och spara.
Di g6r OLA en fullstindig stimpelkontroll pa alla deltagare som har sprungit berérda klasser.

OBS! Att bara justera banan fore tivling medfor ingen stimpelkontroll. De funktionerna fére tivling ér
avsedda for att utféras fore tivling.

Hur ligger jag in tiden manuellt pa en deltagare?

Starta med att via Under tivling > Tivlingsexpedition - Loparhantering > Andra uppgifter for
deltagare och filtet ”Loparstatus” sitta deltagaren som “Ej godkiand”. G4 darefter in i Under tivling =
Tévlingsexpedition = Loparhantering = Felande l6pare, dubbelklicka pa deltagaren och skriv in
starttid respektive maltid, samt dndra status till ?Godkidnd”. Komplettering kommer.
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Hur knyter jag en oparad bricka pa en deltagare som kommit mal?
Be dem stdmpla ut igen.
Om inte det fungerar finns det tva olika sitt att 16sa felet beroende pé belastning:

1. Vid lag belastning, direkt i avldsningsdialogen, dvs Under tivling = Tidtagning =
Brickinlisning Sportident/Emit, koppla ritt person till resultatet genom att klicka pa det vita
tiltet och vilj klass samt dérefter ritt person.

2. Vid hég belastning, dd personen dr skickad till ”r6d utging” (se egen friga med svar), ga via
Under tivling = Tivlingsexpedition = Loparhantering = Koppla oparade/om brickor.

Hir finns alla brickinldsningar som inte r kopplade till ndgon deltagare. Koppla brickan till en
deltagare genom att klicka i personfiltet och vilj dig fram till ritt person, alternativt s6k upp ritt
bricknummer och koppla det till ritt deltagare.

For att vixla resultat mellan tva deltagare som sprungit med varandras brickor, s6k fram bada
brickorna, markera bada raderna och tryck pa ”Vixla brickinnehall”.
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Resultat och stracktider

Hur ordnar jag resultatutskrifter fér publicering pa arenan?
Gors via Under tivling = Resultatutskrift > Automatisk utskrift av resultatlistor.

Normalfallet dr utskrift i plakatstil pd vanligt A4-papper. Dialogen ir instilld i forvig for att skriva ut tio
resultat per A4 (stdende). Genom att bocka for kryssrutorna for respektive start gar det att gbra urval for
vilka klasser som ska skrivas ut. P4 sd vis gar det att anvinda flera skrivare vid behov.

Genom att vilja en klass i listrutan och sedan trycka pa ”Skriv ut” gir det att skriva ut enskilda klasser.

Hur ordnar jag sa att deltagarna far stricktider i samband med utlisningen och hur testar jag
detta?

G4 via Under tivling - Tidtagning - Brickinldsning Emit/Sportident och direfter under
Instillningar - Instillningar och kryssa for ”Skriv ut individuella stricktider”.

Glom inte att ange ritt skrivare via OLAs huvudmeny, éverst i programmet, och Instéllningar =
Utskriftsformat. ..

Tink pa att endast kinda brickor skrivs ut.

Komplettering med hur testningen gir till kommer.

Vilka skrivare kan anvandas for stricktidsutskrifter?

Det gir egentligen att anvinda valfri kvittoskrivare f6r det, bara det finns Windows-drivrutiner till den.
Det fungerar dven med en vanlig laserskrivare, men du far da ut ett vanligt A4-papper.

Hur ordnar jag resultatpublicering pa datorskidrmar (med automatisk uppdatering) pa arenan och
hur sitter jag upp dessa?

Uppsittningen gors i tre steg — forsta steget i OLA Server, andra och tredje i OLA Klient. Filerna sparas i
mappen \ProgramFiles(x86)\OLAX.X\webpages\results. Se till att skrivrittigheter till mappen finns,
annars skapas inga resultatfiler.

1. Aktivera resultatfunktionen (i OLA Server)

Oppna OLA Server via Windows startmeny. Klicka pa Webbresultat och kryssa fér "Webbresultat aktivt”.

Vid flerdagarstivling, ange ritt etapp, samt kryssa f6r rutan “Totalresultat” om det ska visas totalresultat
istallet for etappresultat.

Uppdateringsintervallet anger hur ofta skdrmarna ska himta resultat och visa dessa.

Nir du ar klar, tryck ”Start”.

2. Ange ritt skirm och kolumn (i OLA Klient)
Oppna OLA Klient. G4 in via Fore tivling = Klasser > Parametrar for tivlingsklasser.

Vilj klass och i filtet nimnt “Resultatvy”, skriv in tvd siffror separerade med ett kolon, dér den foérsta
siffran motsvarar skdrmmummer och den andra kolumnnummer.

Exempel: Om 1:1 anges i faltet for en klass sa kommer klassen att liggas in pa skdrm 1 i kolumn 1. Om flera klasser
har samma virde kommer klasserna att vixlas i den kolummnen. Lill exempel om D21 och H21 bada har 2:2 sd kommer
klasserna finnas med pa skérm nr 2 och i kolumn 2 pd den sidan, dir de kommer att vixla mellan varandra.

3. Koppla in resultatskdrmarna och visa resultaten

Koppla in resultatskdrmarna (externa datorskdrmar) till en eller flera av nitverkets datorer, alternativt
koppla in smart-tv-apparater med webbldsare direkt pa nitverket.
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Pa klientdatorn, alternativt smart-tv-apparaten, ppna webblidsaren och i adressfiltet, ange IP-adressen
och portnumret till OLA Server, samt sékvigen till resultatet. Resultaten ligger 1 mappen “results” och
filerna i mappen 4r dépta ”1.html”, ”2.html” osv, dir siffran motsvarar skirmnumret i filtet "Resultatvy”.

Exempel pd webbadress till resultaten pd skidrm 3: http://192.168.0.1:8080/results /3.html.

Hur sitter jag upp liveresultat pa internet?

Vi rekommenderar Svenska Orienteringstérbundets tjdnst f6r resultat 1 realtid, d6pt Liveresultat, se

http://liveresultat.orientering.se.

Ingenting behéver sittas upp 1 OLA utan allting gbrs 1 webbtjinsten. Se den arrangérsguide som finns i
anslutning till tjansten.
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Speaker

Hur sitter jag upp automatisk registrering av passertider vid mellantidskontroller, samt pa
mallinjen, och hur kontrollerar jag sa att detta fungerar?

Gors via Under tivling > Speaker = Automatisk registrering av passertider.

Se egna fragor med svar for att a) koppla in enheterna ritt, dvs att de har fitt kontakt med OLA och 1 ritt
porthastighet, och for att b) registrera kontrollerna som mellantidskontroller.

Viktigt dr att den elektroniska koden i enheten dr densamma som den registrerade elektroniska
stimplingskoden i OLA. For Sportident star den elektroniska koden i enheten pa enhetens baksida, dir
”Mal 10” motsvarar koden ’10”. Se annars enhetsleverantdrens programvara fOr ritt id-nummer pa
enheten. I OLA hittas kontrollens elektroniska stimplingskod under Fére tdvling = Kontroller och
banor = Registrera kontroller och kan vid behov dndras dar.

Nir det giller Sportidents mellantidskontroller dr det viktigt att de dr programmerade i s k autosend-lige.
Alla deltagare som passerar en inkopplad och registrerad kontroll visas i fénstret som en logg och det gar
att ta emot flera mellantids-/maélkontroller till samma dator/dialog.

Automatisk tid pa mallinjen

Onskas automatisk tid péd méllinjen, anvind en masterenhet som malkontroll. Inga instillningar 61
enheten behéver goras 1 6vrigt. Diremot giller dven hir att den elektroniska koden i enheten ska vara
densamma som den registrerade elektroniska stimplingskoden 1 OLA, samt att enheten 1 Sportidents fall
behéver vara programmerad i autosend-lige.

Ingen registrering av malkontrollen som mellantidskontroll behévs i OLA.

Kontrollera att malenheterna fungerar

Oppna Under tidvling > Speaker - Automatisk registrering av passertid pi den klient som ir
ansluten till malenheterna och provstimpla i inkopplad malenhet. Observera att dialogen bara ir en logg
vad som hinder och att informationen inte syns i motsvarande dialog i 6vriga klienter (eller i servern).

For att dven kontrollera att deltagarnas tider kommer upp 1 systemet behéver test géras med en anmald
deltagares bricka. Vid stimpling i malenheten ska informationen komma upp i dialogen Under tivling =
Speaker = Visa aktuell stillning for vald klass.

Hur registrerar jag mellantider fran mellantidskontrollerna manuellt sa att de kommer in i
speakerdialogen?

Gors via Under tivling > Speaker = Registrera radiotider.
Vilj vilken resultatpunkt (mellantidskontroll) som ska registreras.

Direfter ar det bara att skriva in nummerlappsnummer och passertid. Genom att kryssa f6r ”Automatisk
tid” rullar tiden och bara nummerlappsnumret behéver fyllas i.

Vilken dialog anvinder jag f6r speakerbevakning?

Den dialog som vanligast anvinds dr ”Visa aktuell stillning” som nas via Under tavling -> Speaker =2
Visa aktuell stillning.

Vilj férst start och darefter resultatpunkt (mellantidskontroll, mal etc). I fonstret visas da alla deltagare
som passerat vald resultatpunkt. I 6verkant pa dialogen finns det ett flertal instillningar som du kan gora.
De instillningarna kan doljas f6r att ge mer plats genom att trycka pa Délj-symbolen.

Genom att s6ka upp en ny klass/resultatpunkt visas foregiende val i en rullista bredvid verktygsfaltet.
Den gir sedan att anvinda fOr att snabbt vixla mellan olika resultatpunkter. Nir flera resultatpunkter finns
i rullisten gir det genom att trycka pa minus-tecknet bredvid rullisten att ta bort den valda resultatpunkten.
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Nya deltagare som tillkommer visas med avvikande firg. For att avmarkera en deltagare, markera
deltagarens rad och tryck pd en av symbolerna i menyn. Genom att trycka pd en av 6vriga symboler
avmarkeras alla deltagare.

Rullande tider

Det finns ockséd en knapp for att dela dialogen i tva fonster, varav den undre visar de deltagare som ir pa
vig fran foregiende resultatpunkt. Om det dr den forsta radiokontrollen sa visas deltagaren nir den har
startat.

Ta bort deltagare

For att ta bort deltagare som ej dr intressanta (brutna, ej startade etc), dubbelklicka pa deltagarens rad sa
doljs dessa.

Vid stafett, ir det nagot som skiljer speakermissigt jamfort med en individuell tivling som ér bra
att tinka pa?

Principen dr densamma, men vid stafett 4r klubbnamnet viktigare dn deltagarens namn.
Vid flerdagarstivling, ir det nagot som skiljer speakermissigt jamfért med en traditionell tivling

— kan jag till exempel fa upp den totala stillningen?

Principen 4r densamma som vid en vanlig tivling, men du kan ocksa se totalresultatet.
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Efter tavling

Backup

Hur sparar jag avldsningsloggarna fran avlasningsdatorerna?

Spara avlisningsloggarna fran avlisningsdatorerna. De ligger i C:\ ProgramData\ OL.A5\/log och finns pa
formen SportldentAAAAMMDD.log.

Resultat

Hur ordnar jag sa att resultaten publiceras pa var hemsida och i Eventor?

For att publicera pa er hemsida, exportera en fil via Resultat = Slutresultat (klass) och ladda upp denna
till hemsidan.

For att publicera i Eventor, vilj Resultat = Exportera resultat. Vilj “Ladda upp resultatlista”. Ange
anvindarnamn och 16senord f6r Eventor. D4 kommer resultaten att laddas upp till Eventor.

Hur ordnar jag sa att stricktider publiceras i Winsplits Online?

Vid uppladdning av resultat till Eventor sd laddas stricktiderna automatiskt upp till WinSplits Online,
http://winsplits.orientering.se.

Vid stafett behdver du ladda upp stricktiderna separat till WinSplits Online eftersom Eventor fortfarande
saknar automatisk koppling till WinSplits Online for stafetter.

Hur ordnar jag sa att pressen far resultat?

Rekommendera liveresultaten via http://liveresultat.orientering.se om ni erbjuder liveresultat, alternativt

tjansten f6r pressresultat i Eventor via http://eventor.orientering.se/Press, vilken uppdateras automatiskt
da resultatlista har laddats upp till Eventor.

Hur stryker jag en klass?
Gors via Fore tivling = Klasser > Parametrar for tivlingsklasser.

I faltet ”Status”, dndra fran "Normal” till ”Borttagen, ingen avgift” eller till ”Borttagen, avgift” beroende
pd om deltagarna ska faktureras eller inte.

Tavlingsrapport och ekonomi

Hur ordnar jag tavlingsrapporten?

Denna hanteras i Eventor sa snart resultaten dr uppladdade.

Hur ordnar jag fakturor att skicka till deltagarnas féreningar?

Dessa hanteras numera i Eventor sd snart tavlingsrapporten ir signerad.
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Kanda problem

Kombinationslag i nummerlappstilldelningen vid stafett

I vissa fall kan nummerlappsférdelningen spoka f6r kombinationslag. Problemet har identifierats med den
externa databashanteraren MySQL.

Komplettering kommer med fler kidnda problem.
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